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Introduzione

Questo volume raccoglie una serie di giochi di comitato' accomunati tutti dal fatto di essere
ambientati in Sardegna, in alcuni momenti caratteristici della sua storia.

| giochi sono stati scritti per ampliare la gamma di strumenti a disposizione di insegnanti e educatori
che desiderano lavorare sulla storia e I'identita della Sardegna, secondo gli obiettivi del progetto
Gioca la storia — giochi collettivi per imparare la storia della Sardegna divertendosielaborato
dall’Associazione culturale Fabbricastorie e finanziato dall’Assessorato della Pubblica Istruzione,
Beni Culturali, Informazione, Spettacolo e Sport della Regione Autonoma della Sardegna all’interno
del piano straordinario a favore dei giovani e degli adolescenti. Preparando i giochi avevamo percio
in mente principalmente un loro uso all’interno di contesti scolastici o universitari o in altri ambienti
educativi (associazioni, oratori...), tuttavia essi sono comunque facilmente utilizzabili ovunque,
semplicemente a fini ricreativi e non necessariamente educativi (in ogni caso per una migliore
comprensione di che cosa intendiamo per “uso educativo” vi consigliamo di leggere piu sotto la
sezione intitolata Chiarimenti sull’'uso “educativo’ dei giochi). Abbiamo scelto di lavorare coi
giochi di comitato perché non hanno regole lunghe e complicate e richiedono pochissimo materiale
di gioco: sono quindi facili da spiegare e imparare e da mettere in opera.

Secondo gli obiettivi del progetto si da per scontato che i giocatori e gli interpreti siano perlopit
giovani, e spesso useremo “ragazzi” come sinonimo di “giocatori”. In realta pensiamo che il nostro
lavoro possa essere utilizzato con piena soddisfazione anche da giovani e adulti, che sono il nostro
ambiente ludico usuale di riferimento. Suggeriamo invece di non utilizzare i giochi con i bambini
e i pre-adolescenti: le tematiche presentate, la riflessione sui vari momenti della storia della
Sardegna e I'esigenza che i giocatori abbiano almeno una infarinatura di conoscenze della nostra
isola e della sua memoria storica suggeriscono un utilizzo dei giochi dai quindici anni circa in su
(seconda classe del ciclo delle superiori).

Mentre ci rivolgiamo, per forza di cose, a un pubblico prevalentemente locale, la nostra ispirazione
& che il volume possa trovare accoglienza anche fuori della Sardegna, e rappresentare uno strumento
interessante per avvicinare alla sua storia chi ancora non la conosce.

1 giochi di comitato sono una categoria particolare dei giochi di interpretazione, o, se si preferisce, dei giochi di ruolo. | giocatori
simulano la partecipazione a una riunione o altro incontro in cui i partecipanti, partendo da obiettivi differenti, devono giungere
a una decisione comune. Comunemente se ne traccia I'origine a esercitazioni svolte in ambienti militari per ricostruire particolari
situazioni storiche o immaginarie: vengono citati ad esempio i giochi elaborati da Paddy Griffith all'’Accademia militare di Sandhurst
per simulare le discussioni in un quartier generale prima di assumere decisioni cruciali; si deve probabilmente allo stesso Griffith
linvenzione dell'espressione committee games. In realta nello stesso periodo giochi simili venivano “inventati” indipendentemente
e usati in contesti universitari e aziendali, per esempio per addestrare i manager alla gestione di particolari decisioni strategiche.
Come per i wargames, sono stati gli appassionati di storia militare a trasferire i giochi di comitato nell’ambito ludico: in ltalia la
loro diffusione data ai primi anni ‘90, soprattutto grazie a quel formidabile motore di scambio di esperienze che fu il Festival dei
Giochi di Gradara. Dall'ambito ludico, per un curioso meccanismo di retroversione tipico della situazione italiana, i giochi di
comitato sono stati riportati ad ambienti professionali di vario genere, dalla scuola alla politica agli esercizi di democrazia partecipativa.






